REGULAMIN KONKURSU , Projekt Gadzet” na projekt gadzetow KS Legionovia Legionowo:

I. ORGANIZATOR I CEL KONKURSU

1. Organizatorem konkursu jest KS Legionovia Legionowo (ul. Parkowa 27a, 05-120 Legionowo);
2. Celem konkursu jest zaprojektowanie gadzetdw z herbem KS Legionovia Legionowo. Najlepsze
projekty zostang wyprodukowane i stang sie oficjalnymi gadzetami KS Legionovia Legionowo;

3. Konkurs prowadzony jest w terminie od 1 pazdziernika do 31 pazdziernika 2014 r.

II. ADRESACI KONKURSU

1. W konkursie mogq wzig¢ udziat osoby fizyczne, bez wzgledu na wiek, ktére w okresie od 1
pazdziernika do 31 pazdziernika 2014 r. zgtoszg swoje prace do uczestnictwa w konkursie;

2. Prace mogq by¢ realizowane i zgtaszane tylko indywidualnie.

III. WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE

1. Warunkiem udziatu w konkursie jest dostarczenie pracy konkursowej zgodnie z wymogami
regulaminu;

2. Nadestanie projektu jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu konkursu;

3. Kategorie konkursowe: szalik, kubek, smycz

4. Nadestanie pracy na konkurs upowaznia organizatorow do jej reprodukgiji i publikacji, a takze
rozpowszechniania na potrzeby KS Legionovia Legionowo, w zamian za przyznang nagrode;

5. Uczestnik konkursu oswiadcza, iz zgtaszane prace sg jego autorstwa oraz nie naruszajg praw osob
trzecich;

6. Za wszelkie roszczenia 0sob trzecich wynikajace z tytutu naruszenia ich praw autorskich, osobistych
lub majatkowych odpowiada Uczestnik;

7. Na konkurs Uczestnik moze nadesta¢ dowolng liczbe projektow.

IV. WARUNKI SPELNIANE PRZEZ PROJEKT

1. Projekt gadzetu moze mie¢ forme rysunku (dwu- lub tréjwymiarowego) lub pliku graficznego;

2. Prace przestane e-mailem powinny by¢ zapisane w formacie plikdw .jpg, a wielko$¢ pliku nie moze
przekroczy¢ 5 mb (rozmiar jednego pliku — min.800x600 pikseli, maks. 1800x1200 pikseli).

V. TERMIN I SPOSOB NADSYLANIA PRAC

1. Projekty prac nalezy przesyta¢ mailem na adres: redakcja@kslegionovia.pl lub pocztg na adres: KS
Legionovia Legionowo, ul. Parkowa 27a, 05-120 Legionowo (z dopiskiem ,konkurs Projekt Gadzet”) w
terminie od 1 pazdziernika do 31 pazdziernika 2014 r. (decyduje data wptywu korespondencji do biura
kierownika klubu);

2. W tresci wiadomosci nalezy podac imie i nazwisko, wiek, adres, kontakt telefoniczny oraz adres
poczty elektronicznej;

3. Zgtoszenia przestane po wyznaczonym terminie nie bedg przyjmowane;

4. Organizator nie zwraca nadestanych prac.

VI. SPOSOB WYLANIANIA

1. Sposrdd nadestanych projektow, komisja konkursowa (prezes klubu, rzecznik prasowy, redaktor
naczelny. Kierownik klubu) wybierze piec najlepszych prac z kazdej kategorii (szalik, kubek, smycz);
2. Wybrane projekty zostang opublikowane na oficjalnej stronie klubu: kslegionovia.pl, na facebook i
poddane gtosowaniu kibicow (gtosowanie potrwa tydzien);

3. O ostatecznym wyniku konkursu zadecydujq kibice, wytaniajac z poszczegdlnych kategorii trzy
zwycieskie projekty.



VII. NAGRODY

1. Najlepsze trzy prace w kazdej kategorii zostang nagrodzone:

Nagrody za pierwsze miejsca:

— karnet na runde wiosenng na trybune krytg plus zaprojektowany przez zwyciezce gadzet;
Nagrody za drugie miejsca:

— karnet na runde wiosenng na trybune otwartg;

Nagrody za trzecie miejsca:

— bilet VIP na spotkanie przypadajace po rozstrzygnieciu konkursu;

2. Nagrody zwyciezcom wrecza pitkarze Legionovii.

3. Przyjmujac nagrody, laureaci zobowigzujg sie do podpisania umowy o przeniesienie majgtkowych
praw autorskich do dzieta.

Postanowienia niniejszego Regulaminu stanowig jedyne Zrédto praw i obowigzkéw miedzy
uczestnikami Konkursu, a Organizatorem. Pytania zwigzane z konkursem prosimy kierowa¢ wytacznie
drogg mailowa na adres: redakcja@kslegionovia.pl.



